Ona kalbini verecegine s6z verdi. Sadece kimin kalbi oldugunu séylemedi.

Olmek Gizere olan sevgilisini kurtarmak icin kusursuz bir plan yapan bir adam, kacirdig
cerrahi romantik bir aksam yemegine davet ettigi kadinin kalbini almasi igin zorlar.
Cerrah bu vahsete dirense de rehin tutulan oglunun her gegen dakika 6lume yaklasmasi
geceyi kanli bir hayatta kalma savasina geuvirir.
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SINOPSIS

Vincent, acil kalp nakli bekleyen sevgilisi Jennifer'i kurtarma saplantisi GUzerine kurulu bir
dunyada yasayan, zeki ve takintili bir adamdir. Zamanin giderek daraldiginin farkinda olan
Vincent, cerrah Victor'u kacirir ve onu, romantik bir aksam yemegi i¢in evine davet ettigi
Suzy'nin kalbini almaya zorlar. Liks ve izole bir evde, mum isiginin altindaki gul yapraklariyla
ortulu masa, aslinda gizli bir ameliyat masasidir.

Ancak plan, daha ilk dakikadan itibaren kontrolden ¢gikmaya baslar. Victor sadece bir piyon
olmayi reddeder. Kurban olarak segilen Suzy'nin ise kolay lokma olmaya niyeti yoktur. Kontrolu
kaybeden Vincent, koz olarak elinde tuttugu ve Victor'un gece boyunca bir tabletten izledigi oglu
Will'in odasina zehirli gaz salacak bir geri sayim baslatir. Bu hamle Victor'u, bir doktor olarak
ettigi hayat kurtarma yeminini ile bir baba olarak oglunu kurtarma iggudusu arasinda amansiz
bir mucadeleye surikler.

Ev kisa surede kilitli bir kapana donusur. Artan zaman baskisi karakterleri en karanlik kartlarini
oynamaya zorladik¢a, herkesi birbirine baglayan gegmisteki gizemli ve trajik bir giine ait sirlar
birer birer su yuzine gikar. Artik bu savas sadece bir kalp meselesi olmanin dtesine gegerek,
gecmisin acimasiz bir hesaplasmasina donasur.

Zaman hem Jennifer hem de Willicin daralirken, ittifaklar bir anligina kurulup aninda bozulur.
Avci ve kurban surekli yer degistirir ve hayatta kalmak igin garesizce yapilan hamleler daha kanli
bir hal alir. O gece o evde kimse masum degildir ve kader, herkesten gecmiste yasananlarin
bedelini ddemesini talep etmektedir. Peki, herkes sugluyken ve her karar bir hayata mal
olurken, kim kurtarilmayi hak eder?
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ANA KARAKTERLER
VINCENT (20'lerinin sonunda, Beyaz)

Hikayenin zeki, titiz ve korkutucu sogukkanliliga sahip oyun kurucusu. Disaridan bakildiginda
sevgilisi Jennifer'i kurtarmak icin her seyi goze alan romantik bir asik portresi gizer. Ancak bu
sevgi dolu maskenin altinda, amacina ulagsmak i¢in insanlari manipule etmekten ve
oldurmekten gekinmeyen acimasiz bir rasyonalizm yatar. Gegmisin travmalarini, igleyecegi
vahseti ancak "yasamayi hak etmeyen" birini kurban segerek mesrulastirdigi ¢carpik bir adalet
anlayisina donusturmastar.

VICTOR (40'larinin sonunda, Siyahi)

Hikayenin ahlaki ve trajik merkezi. Meslek yeminine sadik, idealist ve yasli bir cerrah. Vincent
onu en zayif noktasindan, Addison hastasi oglu Will Gizerinden késeye sikistirir. Gece boyunca
Victor; bir doktor olarak hayat kurtarma ilkesi ile bir baba olarak oglunu yasatma icgudusu
arasinda amansiz bir savasa suruklenir. Gegmisteki sirlar yizune vuruldukga, ahlaki direnci
kirilmaya ve o gline kadar savundugu tum degerler cokmeye baslar.

SUZY (20'lerinin sonunda)

Gecenin en pragmatist ve hayatta kalma odakli karakteri. Basta masum bir kurban gibi gortinse
de, zekasi ve acimasiz gergekgiligiyle hizla kedi-fare oyununun aktif bir pargasina dontstur. O,
caresiz bir kurban olmayi reddeden ve hayatta kalmak igin psikolojik savastan gcekinmeyen bir
kadindir. Karakterler arasindaki gorunmez baglari ortaya seren ve gecmisin sirlarinin kilidini
acan tehlikeli bir anahtar goérevi gorur.

HIKAYENIN KATALiZORLERI
NICOLE (20'lerinin sonunda)

Vincent tarafindan reddedilmis, sevgiyi hayatinin merkezine koyan kirilgan ve trajik bir ruh. Eve
yaptigl beklenmedik ziyaret, Vincent'in kusursuz planindaki ilk sarsintidir. Onun varlig ve
caresiz agki, gecenin sonunda herkesin kaderini degistirecek en buyuk ironinin temelini
olusturur.

WILL (15, Siyahi)

Victor'un stres altinda olumcul krizler geciren Addison hastasi oglu. Babasinin masadaki en
blyuk zaafi ve hayatta kalma motivasyonudur. Ancak o, sadece kilitli bir odada kurtarilmayi
bekleyen masum bir kurban degil; ayni zamanda herkesi birbirine baglayan gegcmisteki o kanli
trajedinin en karanlik sirrina sahip kisidir.

JENNIFER (20'lerinin sonunda)

Vincent'in tUm bu vahseti baslatma sebebi, planin merkezindeki "kurtarilmasi gereken" kadin.
Olumciil bir kalp rahatsizligiyla miicadele ederken 6liime karanlik bir mizahla yaklasir. O
masada olmasa da gecenin tim agirligi ve alinacak her élimcul karar onun yasamasi veya
olmesi etrafinda doner.
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MEKAN VE ATMOSFER
Kusursuz Bir Vitrin ve Oliimcil Bir Kapan

Seven Deaths, disg diinyadan tamamen izole edilmis, liks ve modern bir evde gecgiyor. Ancak bu
mimari ihtisam sadece bir vitrinden ibaret. Disaridan zevk sahibi bir adamin zarif mabedi gibi
duran bu ev, kapilar kilitlendigi anda her detayi tasarlanmig 6limcul bir kapana dénuasur. Evin
steril ve simetrik yapisi adeta Vincent'in zihni gibi calisir: Disaridan davetkar ve kusursuz,
iceriden ise kacisi olmayan, sinirlari agsilamaz merhametsiz bir hapishane. Evin farkli koselerine
dagilmis aile fotograflari ve kisisel detaylar ise ihtisamli duvarlari sadece ¢ikisi olmayan bir
labirente degil; karakterlerin ortak gecmisine ait sirlarin sessizce sergilendigi karanlik bir
muzeye donusturur.

Zarafet ve Vahsetin Kontrasti

Bu tek mekan, pasif bir fon degil; kedi-fare oyununun en sessiz ve en acimasiz silahi. Psikolojik
savasin kalbi, ihtisamUl acgik plan bir salon. Siddetli yagmurun dévdugu boydan boya uzanan
cam duvarin ardinda titreyen uzak sehir isiklari, sesi zaman zaman yagmuru bastiran gosterisli
bir sdémine, sik okuma kdsesi ve devasa bir kitaplik... Bu gérkemin tam merkezinde ise pahali
saraplar, mum igiklari ve gul yapraklariyla donatilmis romantik yemek masasi illizyonu durur.
Ancak ortulerin cekilmesiyle bu masa soguk bir ameliyat masasina evrilir. Gece ilerledikge
vahset masadan diga tagar ve ihtisamli salonun tamami yavas yavas kanli bir cinayet mahalline
donusdur. Filmin ana gorsel kimligi, zarafetin vahsetle i¢ ice gectigi bu tuyler Urpertici kontrast
uzerine kurulu.

Evin Karanlk Anatomisi ve Gizli Siginak

Mekanin en sarsici katmani ise mimarisinin ardinda yatan sirlar. Will'in kilitli tutuldugu o los,
zehirli gaz dolan hucreyi saniye saniye yansitan tablet bu ihtisamli salona karanlik bir pencere
acar. Ancak Victor'un gece boyunca bu pencereden ¢aresizce izledigi ve kilometrelerce uzakta
sandigi o yerin, aslinda evin tam kalbine insa edilmis, parmak iziyle agilan gelik kapilarla
korunan bir siginak oldugunun kesfedilmesiyle oyunun kurallari tamamen degisir. Bu buyuk
kesif, modern yagsam alanini adim adim vahsi bir av sahasina donuisturirken; goz 6nunde duran
ama asilamayan biyometrik duvarlar, evi karakterler icin sadece bir hapishaneye degil, devasa
bir mezara donusturerek o kapana kisilmislik hissini izleyicinin iliklerine kadar isletir.
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YAZAR GORUSU

Seven Deaths, "Sevdigin birini kurtarmak igin ne kadar ileri giderdin?" gibi evrensel bir soruyla
yola cikiyor ve bu soruyu kisa slirede izole bir evin duvarlari arasinda, dogru ile yanlisin anbean
bulaniklastigl klostrofobik bir akil oyununa dénustaruyor.

Hikayenin merkezinde 6limcul bir gli¢ Gggeni yatiyor: Sevdigi kadini yasatmak igin her seyi goze
alan Vincent'in tehlikeli saplantisi, hayat kurtarmaya yemin etmis cerrah Victor'un giderek
¢Oken vicdani ve pasif bir kurban olmayi reddeden Suzy'nin beklenmedik direnisi. Hi¢ kimsenin
tam olarak iyi ya da kotu olmadigi ve herkesin kendi dogrulari ugruna savas verdigi bu gri alanda
amacim, izleyiciyi karanlik bir denklemin icine gekerek her sahnede "Ben olsam ne yapardim?"
sorusuyla karakterlerin mtcadelesine ortak etmektir.

Bu mucadeleyi zamana karsi amansiz bir yaris Uzerine kurulu, yiksek tempolu bir yapiyla
sunuyorum. Tetiklenen bir geri sayim sadece karakterlerin degil, izleyicinin de sinirlerini gererek
filmin tansiyonunu surekli tirmandirir. Zaman daraldik¢a, ¢aresizligin en iyi insanlari bile nasil
birer canavara donusturebildigine sahit oluruz.

Sirlar bir bir agiga ¢ikarak karakterler arasindaki gizli baglari desifre edince, hayatta kalma
icgudusu her seyin 6nune gecer. Gegcmis burada sadece bir ani degil, karakterlerin birbirine
karsi kullandigi birer silahtir. ittifaklarin hizla kurulup aninda bozuldugu, avciile avin siirekli yer
degistirdigi bu acimasiz kedi-fare oyunu, izleyicinin nabzini bir an bile dlisirmeyen ana dinamigi
olusturur.

Nihayetinde Seven Deaths, finalde izleyiciyi o rahatsiz edici soruyla bas basa birakiyor: Herkes
sucgluyken ve her karar bir hayata mal olurken, kim kurtarilmayi hak eder?
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NEDEN SiMDIi?
Diistik Risk ve Maksimum Getiri

Seven Deaths, endustrinin en gok aradigi prodiiksiyon matematigine sahiptir: Tek bir ana mekan
ve oyunculuk giicu yuksek ¢ekirdek bir kadro. Hikaye gicunu devasa setlerden veya pahall
gorsel efektlerinden degil; tikleyen bir saatin yarattigl vahsi hayatta kalma iggudislinden,
sirlarin 6lumcdul birer silaha dontstligu kedi-fare oyunundan ve surekli el degistiren gli¢
dinamiklerinden alir. Bu da minimum produksiyon maliyetiyle, uluslararasi pazarda hizla
satilabilecek yuksek karli bir proje demektir.

Kapali Alan Trendi ve Seyirci Psikolojisi

Seyirci artik dev butgeli ruhsuz aksiyonlar yerine, karakterlerin ahlaki ikilemlerine ortak oldugu
ve onlarla birlikte koseye sikistigi atmosfer odakli deneyimler tercih ediyor. Seven Deaths,
gisede ve dijital platformlarda altin gagini yasayan kapali alan gerilimini "Sevdigin birii¢cin ne
kadar ileri gidersin?" gibi evrensel bir soruyla kanli bir hayatta kalma savasina donusturayor.
Kusursuz kahramanlar yerine kendi dogrusu igin bagkasini harcayan ¢aresiz insanlari merkeze
alan hikaye; seyircisini salon ¢ikisinda "Ben olsam ne yapardim?" tartismasina surukleyerek
guclu bir agizdan agiza pazarlama etkisi yaratmayi vadediyor.

Akil Oyunlari ve Yiiksek Tekrar izlenebilirlik

Tahmin edilebilir formul senaryolarin aksine Seven Deaths, seyircinin zekasina saygi duyuyor.
Ona arkasina yaslanip tuketecegi bir film degil; her sahnesini sUpheyle tarayacagi acimasiz bir
akil oyunu ve sarsicl ters kdseler sunuyor. Birbirinden bagimsiz gibi gortinen olaylarin carpici bir
sekilde birlestigi kurgusu, seyirciye o buytk resmi ¢ozme hazzini yagatiyor. G6z 6nunde duran
ancak finalde anlam kazanan detaylar sayesinde proje, seyircinin kagirdigi ipuglarini yakalamak
icin filme tekrar donmek isteyecegi yuksek bir tekrar izlenebilirlik yaratarak ticari dmrunu
maksimize ediyor.
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KARSILASTIRILABILIR FILMLER
Prisoners (2013) - Ahlaki Sinirlar ve Fedakarlk
Bu referans, Victor'un hikayesine ve projenin felsefi agirigina odaklanir.

Sevdigi birini kurtarmak igin siradan bir insanin ne kadar canavarlasip ahlaki sinirlarini yerle bir
edebilecegi temasini ve o agir psikolojik gerilimi édung alir.

Don't Breathe (2016) - Tek Mekan ve Gli¢ Dinamigi
Bu referans, evin igindeki o fiziksel gerilime ve Suzy'nin hayatta kalma savasina odaklanir.

Tek bir evin iginde, gu¢ dengelerinin saniyeler iginde el degistirdigi, kurbanin avciya donustugl o
amansiz tempoyu ve klostrofobik hayatta kalma matematigini temel alir.

Saw (2004) - Oyun Kurucu ve Domino Etkisi
Bu referans, Vincent'in planina ve hikayenin o meshur domino etkisi kurgusuna odaklanir.

Kurbanlarini tikleyen bir saat altinda imkansiz segimlere zorlayan dahiyane oyun kurucu
zekasiyla; kusursuz bir planin, cevaplanmayan tek bir telefonla kanli bir domino etkisine
dénusmesini harmanlar.

Fresh (2022) - Romantik illiizyon ve Dramatik Kirllma

Bu referans, Vincent'in romantik asik maskesine ve seyirciyi gafil avlayan o sinsi degisime
odaklanir.

Modern ve romantik bir ask hikayesi gibi baslayan atmosferin, kapali kapilar ardinda nasil
aniden karanlik ve kanli bir psikolojik manipulasyona donustugu kurgusal illuzyonunu kullanir.
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